Autoévaluation du jeu réalisé avec le logiciel Game Maker
	A
	B
	C
	D
	E

	Excellent!
	Très bien!
	Correct!
	Pas correct!
	Non réalisé!


	La création du personnage

Les déplacements du personnage.
A

B

C

D

E

Les animations du personnage.
A

B

C

D

E

Le personnage touché par un ennemi. (sprite et son)

A

B

C

D

E

Les projectiles du personnage.
 (son et destruction)

A

B

C

D

E

L’affichage des vies et des points.
A

B

C

D

E




	La création d’espace de jeu (room)

L’utilisation de murs.

A

B

C

D

E

L’utilisation de la fonction TILES.
A

B

C

D

E

L’utilisation des différentes visions.
(VIEWS)

A

B

C

D

E

L’utilisation de porte de sortie.
A

B

C

D

E

10 niveaux différents.
A

B

C

D

E

La 1re room doit être le menu de démarrage.
A

B

C

D

E




	La création des ennemis

La création d’ennemis horizontaux.
A

B

C

D

E

La création d’ennemis verticaux.
A

B

C

D

E

La création d’ennemis avec une trajectoire.
(PATHS)

A

B

C

D

E

La création d’un ennemi de fin de jeu ayant une endurance aux projectiles.

A

B

C

D

E

Les ennemis donnent des points quand ils sont éliminés.
A

B

C

D

E

Les ennemis font perdre des vies au personnage principal après une collision.

A

B

C

D

E




	La création d’objets spéciaux

La création d’une barrière.

A

B

C

D

E

La création des pièces de monnaie. 

A

B

C

D

E

La création d’un objet qui fait jouer de la musique durant le jeu.

A

B

C

D

E

La création du trésor final.

(objet ou personnage)
A

B

C

D

E




	Inscrivez sous chaque lettre le nombre de fois qu’elle a été cochée.

	A

B

C

D

E




